
    
 NOMBRE:  GRADO: UNDÉCIMO  

PROFESOR: SERGIO FERREIRA GÓMEZ  FECHA:   

ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA  ASIGNATURA: TECN E INFORM  

Indicadores de Desempeño  
 Explico con ejemplos la importancia de la calidad en la producción de artefactos tecnológicos. 

 Explico los propósitos de la ciencia y la tecnología y su mutua interdependencia.  

  
CUARTO PERIODO GUÍA Nº 1  

CONCEPTUALIZACION Y TIPOS DE APLICACIONES MOVILES (APPS) 
  
las aplicaciones móviles son  programas diseñados para ser ejecutados en teléfonos, tablets y otros 
dispositivos móviles, que permiten al usuario realizar actividades profesionales, acceder a servicios, 
mantenerse informado, entre otro universo de posibilidades. 
 
ORIGEN DE LAS APLICACIONES MÓVILES 
Las primeras aplicaciones se vislumbraban a finales de los 90. No estamos hablando 
de apps para teléfonos inteligentes, sino para los analógicos. ¡SI! estas también son 
consideradas aplicaciones. La agenda, juegos como el famoso snake, el tetris, los 
editores de tonos de llamadas, herramientas para personalizar el teléfono, etc… 
cumplían funciones muy básicas comparando con lo que tenemos en la actualidad, 
sin embargo para cuando salieron significaron un avance enorme en la forma en 
como veíamos a los teléfonos celulares más antiguos y abrieron un mercado 
gigantesco, cuya competencia es, y sigue siendo tan voraz; que nos ha permitido 
disfrutar de herramientas cada vez más prácticas, útiles e increíbles. 
 
En el 2007 Apple hace una jugada maestra que cambia por completo la forma en la que veríamos 

los equipos móviles y por supuesto a las aplicaciones, que para ese 
entonces las sentíamos lejanas, poco prácticas y para nada relevantes. El 
Iphone ademas de una gran innovación, representó una plataforma para 
descargar aplicaciones de externos, sin los grandes militantes de los 
fabricantes en años anteriores, esto  a través de su App Store, significaba 
el sueño hecho realidad para muchos desarrolladores que deseaban 
ofrecer apps sin las restricciones heredadas de los modelos anteriores. 

 
Android y su HTC Dream, también presentado el 2007, puso en la mesa una alternativa al App 
Store de Apple, una apuesta arriesgada que  inicialmente contó con apenas 50 apps y que con el 
paso del tiempo, hasta el día de hoy, cuenta con la nada despreciable suma de más de 1 millón 
apps. Posteriormente Google le cambiaría el nombre de “Android Market” por el de “Google Play” en 
marzo del 2012, que es como lo conocemos en la actualidad. 

 
TIENDAS DE APLICACIONES ¿CUÁLES SON LAS MÁS RELEVANTES? 
• Google Play desarrollada por Google Inc 
• App Store de Apple 
• Windows Phone Store de Microsoft 
• BlackBerry World 
• Amazon Appstore 
• Aptoide 
• UptoDown 
 
 



5 PLATAFORMAS GRATUITAS PARA CREAR APPS DE FORMA SENCILLA 
La frase “hay una aplicación para todo” ya no es una declaración hipotética. Literalmente, hay una 
aplicación móvil para cada problema, tipo de negocio o actividad. Sin embargo, crear apps y 
conseguir descargas parece una tarea bastante difícil para alguien que no tiene conocimientos 
previos de desarrollo y diseño. 
 
MOBINCUBE 
Mobincube es una gran solución para crear aplicaciones móviles nativas para teléfonos Android, iOS 
y Windows. Puede ayudarte a ganar dinero a través de tus aplicaciones y ofrece una función de 
monetización integrada que puedes activar fácilmente. Mobincube también te permite crear 
aplicaciones ilimitadas de forma gratuita, pero limita algunas funcionalidades. 

 
Admite notificaciones automáticas y cuenta con Google Maps y Google Analytics de forma nativa, lo 
que te permite insertarlas fácilmente en tu aplicación. Aunque su interfaz puede no resultar muy 
atractiva. 
 
Algunas de sus características adicionales incluyen soporte para una tienda móvil, transmisión de 
audio / video, web embeds y bases de datos. Además, te permite añadir codigo para agregar 
funcionalidades personalizadas. 
 
DROPSOURCE 
Dropsource es una solución innovadora para crear aplicaciones móviles nativas directamente desde 
tu navegador. Esta plataforma ofrece herramientas para todo el proceso de desarrollo además de 
documentación para ayudarte a comenzar. Dicho esto, si tienes Dropsource, no necesitas ninguna 
otra herramienta para diseñar, revisar, desarrollar, probar y publicar tus aplicaciones, a diferencia de 
Mobincube. 
 
Dropsource proporciona un sólido editor de interfaz de usuario de arrastrar y soltar que ayuda a 
prototipar y crear tus aplicaciones con elementos nativos. Puedes integrar datos en tu aplicación 
utilizando API REST. 
 
Una vez que hayas terminado, puedes construir y probar tu aplicación en su emulador y compartirlo 
para conseguir feedback. Cuando la aplicación esté lista, puedes descargar el código o publicarlo 
directamente en App Store o Google Play Store. 
 
El punto negativo es que si quieres crear una app para Android e iOS tendrás que crear dos 
proyectos diferentes. Además, no puedes publicar la aplicación o descargar el código fuente en el 
plan gratuito. Sin embargo, si eres lo suficientemente rápido para crear una aplicación durante el 
período de prueba de un mes, entonces puedes descargarla. 
 
THUNKABLE 
Thunkable es otra solución en la nube para crear aplicaciones móviles nativas para Android e iOS. 
Tiene una interfaz fantástica a diferencia de Mobincube; sin embargo, no ofrece tantas características 
como las ofrecidas por este último y además no es compatible con la creación de aplicaciones para 
Windows Phone. Sin embargo Thunkable te puede ayudar a crear y monetizar aplicaciones de 
aspecto magnífico. 
 
Aunque Thunkable no es tan maduro como Mobincube, ofrece una buena documentación, así como 
videos tutoriales para comenzar a usar la plataforma. Algunas de sus características incluyen 
elementos de interfaz modernos, soporte para reconocedores de imágenes y voz, varias bases de 
datos, Admob, Google Maps y IoT. 
 



Puedes probar las aplicaciones en vivo en tu dispositivo móvil o un emulador, y una vez que hayas 
terminado de crearla, puedes descargar y publicar tu aplicación manualmente. Además, al igual que 
Dropsource, los proyectos Thunkable dependen de la plataforma. Dicho esto, si necesitas 
aplicaciones para Android así como para iOS, entonces necesita crear y trabajar en dos proyectos 
separados. 
 
ANDROMO 
Andromo es uno de los creadores de aplicaciones móviles más conocidos para crear aplicaciones de 
Android. Lo más interesante es que sus aplicaciones son multilingües por defecto con soporte para 
más de 20 idiomas, una característica que falta en todas las demás soluciones en esta lista. 
 
Ofrece funciones y plantillas integradas, que son fáciles de agregar a tus aplicaciones. Algunas de 
ellas incluyen un reproductor de audio, soporte para integrar Facebook, Twitter, Flickr y YouTube, 
soporte para agregar contenido de un sitio web, reproductor de radio y podcast, soporte de PDF y 
RSS, etc. También cuenta con elementos esenciales como información de contacto y la galería de 
fotos. 
 
Sin embargo, Andromo permite crear solo una aplicación en su plan gratuito (a diferencia de 
Mobincube y Dropsource) y no puedes deshabilitar los anuncios ni optar por su función de 
monetización. Después de haber creado la aplicación, puedes publicarla en Google Play Store, 
Amazon Store y otras tiendas de aplicaciones, y monetizarla si tienes un plan premium. 
 
APPSGEYSER 
AppsGeyser es uno de los fabricantes de aplicaciones móviles más antiguos que no requiere 
conocimientos de codificación. Aunque no es tan funcional e intuitivo como los anteriores. No es 
compatible con la creación de aplicaciones de iOS y es más adecuado para ensamblar contenido web 
en aplicaciones. 
 
Dicho esto, si estás buscando crear aplicaciones bonitas, puede considerar usar cualquiera de las 
soluciones anteriores. Sin embargo, si estás buscando crear una aplicación móvil para tu sitio web lo 
más rápido posible, entonces AppsGeyser puede ser tu mejor elección. Ofrece más de 70 plantillas 
de aplicaciones para comenzar a construir tu aplicación sin problemas y todo el proceso se realiza 
directamente en el navegador. 
 
Puedes incluir contenido web en tus aplicaciones, usar funciones HTML5, enviar notificaciones 
emergentes, agregar funciones de uso compartido y analíticas, así como funciones de 
geolocalización. Puedes ver o probar tu aplicación en el navegador y monetizarla mostrando anuncios 
o vendiéndolos. Una vez que tu aplicación esté lista para distribuirla, puedes enviarla manualmente a 
Google Play Store. 

 
FUENTES  
https://www.servisoftcorp.com/definicion-y-como-funcionan-las-aplicaciones-moviles/ 
https://www.lancetalent.com/blog/5-plataformas-crear-apps-gratis-ca/ 
 
ACTIVIDAD 
Desarrollar la siguiente actividad en el cuaderno de informática. 
A. Hacer un cuadro comparativo acerca de los plataformas gratuitas para desarrollar aplicaciones 

móviles. 
 

B. Consultar el concepto, historia, funciones y características de APP INVENTOR. 
 
  

 


