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Indicadores de Desempeño  
 Explico con ejemplos la importancia de la calidad en la producción de artefactos tecnológicos. 

 Explico los propósitos de la ciencia y la tecnología y su mutua interdependencia.  

  
CUARTO PERIODO GUÍA Nº 2 

PRINCIPALES SISTEMAS OPERATIVOS PARA DISPOSITIVOS MOVILES 
 
Un sistema operativo móvil o SO móvil es un conjunto de programas de bajo nivel que permite la 
abstracción de las peculiaridades del hardware específico del teléfono móvil y provee servicios a las 
aplicaciones móviles, que se ejecutan sobre él. Al igual que los PC que utilizan Windows, Linux o Mac 
OS, los dispositivos móviles tienen sus sistemas operativos como Android, iOS, Windows Phone o 
BlackBerry OS, entre otros. Los sistemas operativos móviles son mucho más simples y están más 
orientados a la conectividad inalámbrica, los formatos multimedia para móviles y las diferentes 
maneras de introducir información en ellos. 
 
CAPAS DE UN SISTEMA OPERATIVO MOVIL 
Kernel 
El núcleo o kernel proporciona el acceso a los distintos elementos del hardware del dispositivo. 
Ofrece distintos servicios a las superiores como son los controladores o drivers para el hardware, la 
gestión de procesos, el sistema de archivos y el acceso y gestión de la memoria. 
 
Middleware 
El middleware es el conjunto de módulos que hacen posible la propia existencia de aplicaciones para 
móviles. Es totalmente transparente para el usuario y ofrece servicios claves como el motor de 
mensajería y comunicaciones, códecs multimedia, intérpretes de páginas web, gestión del dispositivo 
y seguridad. 
 
Entorno de ejecución de aplicaciones 
El entorno de ejecución de aplicaciones consiste en un gestor de aplicaciones y un conjunto de 
interfaces programables abiertas y programables por parte de los desarrolladores para la creación de 
software. 
 
Interfaz de usuario 
Las interfaces de usuario facilitan la interacción con el usuario y el diseño de la presentación visual de 
la aplicación. Los servicios que incluye son el de componentes gráficos (botones, pantallas, listas, 
etc.) y el del marco de interacción. 
 
Aparte de estas capas también existe una familia de aplicaciones nativas del teléfono que suelen 
incluir los menús, el marcador de números de teléfono etc... 
 
SISTEMAS OPERATIVOS PARA MOVILES DE NUESTRO ENTORNO 
A medida que los teléfonos móviles crecen en popularidad, los sistemas operativos con los que 
funcionan adquieren mayor importancia. La cuota de mercado de sistemas operativos móviles en el 
2017 era el siguiente:  
1. Android 84,5 %. 
2. iOS 14,5 % 
3. Otros 1,0 % 



Windows Phone, anteriormente llamado Windows Mobile es un S.O. móvil compacto desarrollado 
por Microsoft, se basa en el núcleo del sistema operativo Windows CE y cuenta con un conjunto de 
aplicaciones básicas, actualmente va por la versión 7. Está diseñado para ser similar a las versiones 
de escritorio de Windows estéticamente y existe una gran oferta de software de terceros disponible 
para Windows Mobile, la cual se puede adquirir a través de la tienda en línea Windows Marketplace 
for Mobile. 

 
 

IOS de los iPhones, anteriormente denominado iPhone OS creado por Apple originalmente para el 
iPhone, siendo después usado en el iPod Touch e iPad. Es un derivado de Mac OS X, se lanzó en el 
año 2007, aumento el interés con el iPod Touch e iPad que son dispositivos con las capacidades 
multimedia del iPhone pero sin la capacidad de hacer llamadas telefónicas, en si su principal 
revolución es una combinación casi perfecta entre hardware y software, el manejo de la pantalla 
multitáctil. 
 
Android es sin duda el líder del mercado móvil en S.O, está basado en Linux diseñado originalmente 
para dispositivos móviles como los teléfonos inteligentes pero después tuvo modificación para ser 
usado en tablets como es el caso del Galaxy Tab de Samsung , actualmente se encuentra en 
desarrollo para usarse en netbooks y PCs, el desarrollador de este S.O. es Google, fue anunciado en 
el 2007 y liberado en el 2008; además de la creación de la Open Handset Alliance, compuesto por 78 
compañías de hardware, software y telecomunicaciones dedicadas al desarrollo de estándares 
abiertos para celulares, esto le ha ayudado mucho a Google a masificar el S.O, hasta el punto de ser 
usado por empresas como HTC, LG, Samsung, Motorola entre otros. 
 
FUENTES  
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo_móvil 
https://dtyoc.com/2016/10/03/sistemas-operativos-moviles/  
 
ACTIVIDAD 
Elabora un crucigrama en línea que contenga 10 palabras cinco verticales y cinco horizontales, para 
la descripción de las palabras redactar un concepto apropiado 
para cada una de las palabras, tenga en cuenta el tema de la 
presente guía, e incluya la totalidad de la información. 
 
Descarga una copia del crucigrama tipo archivo de imagen y 
compártelo vía correo electrónico a la cuenta: 
sergioa.ferreira@colegiogoyavier.edu.co 

 


