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PRESENTACION DE LA CLASE
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PROFE, QUE HAY QUE HACER

Necesitaremos nuevamenbe trabajar en el bloc de notas, en caso
de no tener el sistema operativo Windows, puedes acceder a un

Bloc de notas en linea, su dominio es:
https://www.miblocdenotas.com/

A usar esta aplicacién, en tipo de nota elige la
opcion HTML YOl

El ejercicio practico consiste en agregar en un
documento HTML las funciones de JavaScript describas dentro de la guia

No.2 del 3r periodo y probarlas en tu navegador. Al finalizar todos los
ejemplos comparte tu trabajo y sibelo a la tarea creada en classroom.
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INTRODUCCION A

JAVASCRIPT TS Y ..

JavaScripb es un sencillo lenguaje de programacién, creado y disefiado

para utilizarse en las paginas web. Permite afiadirles muchas
funcionalidades, que las hacen mas dindmicas, interactivas, Utiles y N
atractivas. e

JavaScript no es mas que lineas de texbo, que pueden ser escritas con
cualquier editor, como el sencillo Bloc de notas de Windows. Este codigo
es insertado dentro del codigo HTML o codigo fuenbe de las paginas
web, encerrado entre etiquetas que le indican al havegador que son
(nstrucciones que debe ejecutar
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INTRODUCCION A
JAVASCRIPT Se aenR |

Hay varias formas de insertar los codigos JavaScript en las paginas web.
Podemos agregarlo en el drea del HEAD de la pagina o encabezado y/o
en el drea del BODY o cuerpo.

AREA DEL
<s<;r1pt>“. EN(ABEZADO

Codigo imprescindible

</script>
</head>

<body>

exto, imigenes... CONTENIDO DE

<script>

e LA PAGINA
</script>
<script src="SCRIPT-EXTERNO.js"></script>
<script async src="SCRIPT-EXTERNO.js"></script>
</body>
</html> Propiedad recomendada
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INTRODUCCION A

JAVASCRIPT

Alertas (alert)

Funcién que se usa para mostrar un mensaje en un cuadro, después de
realizar adlguna acciéon (enlace, boton u otro evento), Es necesario
confirmar para cerrar el cuadro.

@ Aprender a programar ® +

= C (@ Archive | CyUsers/nilte/Downleads/aprenderaprogramar.htmi E :
Clic para ver &l mensaje de alerta Esta pagina dice

iHola., Soy un mensaje de alerta..!
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<HTHL>
<HEAD>
<TITLE>EjemploOl.htm</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript'":>
//Visualizar un mensaje de bienvenida

alert (" ;Bienvenido a nuestra pagina!™):
</SCRIPT>

</HELD>
<BODY >

<a href='Ejemplo0Z.html'>Ir al siguiente ejemplo...</a>
</ BODY>

</HTHL>
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INTRODUCCION A

JAVASCRIPT

Recuerda que el punto de partida del JavaScript fue precisamente suplir
la necesidad de un lenguaje de programacion que permitiera validar (os
datos de los formularios, por ende es esencial y facil crear botones.

<html>
<TITLE>Ejemplo0Z.htm</TITLE>

<input type=button value=Atras onclick="history.go(-1) ">
</html>

* Campo obligatoric

- NiF*: | Ej:25168678F
& g
: Crear usuario I Eliminar usuario I Cancelarl
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INTRODUCCION A

JAVASCRIPT

En programacion, las variables son espacios reservados en la memoria que,
como su nombre indica, guarda informacién que pueda ser utilizada a lo
largo de la ejecucion de un programa. Para que nuestro codigo sea mas
entendible y claro, el identificador de la variable debe ser nemotécnico,
es decir que debe reflejar el uso dentro del programa de la misma.

Ejemplo: Nombre = nom.
Dato

Cada variable tiene un nombre, de __yp- Mi_variable

modo que podamos acceder a ese dato =
siempre que necesitemos.

Variable
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<HTHL>
<TITLE>Ejemplo03 ., htm</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"s

//Recoger un dato por teclado y visualizarlo

War nom,

nom=prompt { "Escribe tu nombre", "WNOMERE"™) :

alert ("Mucho gusto "+ nom):
</SCRIPT>

</HTHML>
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PROFE, QUE HAY QUE HACER

Necesitaremos nuevamenbe trabajar en el bloc de notas, en caso
de no tener el sistema operativo Windows, puedes acceder a un

Bloc de notas en linea, su dominio es:
https://www.miblocdenotas.com/

A usar esta aplicacién, en tipo de nota elige la
opcion HTML YOl

El ejercicio practico consiste en agregar en un
documento HTML las funciones de JavaScript describas dentro de la guia

No.2 del 3r periodo y probarlas en tu navegador. Al finalizar todos los
ejemplos comparte tu trabajo y sibelo a la tarea creada en classroom.
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Ayuda a prevenir el coronavirus
en tu ciudad o municipio

1 Evita reuniones de tipo
® social dentro y fuera de
tu vivienda

2 Procura mantener un
(>3 - - - P e
distanciamiento fisico,
de minimo 2 metros, en
lugares publicos

-3 . No hagas deporte o
ejercicio grupal en
parques publicos y
areas de recreacion

El coronavirus es real, tomatelo
No arriesgues tu vida ni la de tu familia
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